BILGISAYAR BiLiMi DERSI DERS NOTLARI

DEGISKENLER

Degiskenler veri tutan ve saklayan birimlerdir
1- Degiskenlere Tek Tek deger atayabiliriz
Ad="ismail”

Soyad="YALCIN”

2-Degiskenlere Sira ile deger atayabiliriz
Ad,soyad,sinif,yas="Ahmet”,”SOYLU"”,”9K",” 15"

3-Birden fazla degiskene ayni degeri atayabiliriz
Elma=kiraz=erik=3

VERI TIPLERI
Simdiye kadar 3 veri tipi gordik
VERI TiPI | ACIKLMA ORNEK
String veri | Metin , yazi ve “Ahmet”
tipi karakter dizileri “Anibal”
string veri tipine “54kljlislsi87”
ornektir “5056464656"
integer Tam sayilar bu veri 23
veri tipi tipine aittir 5
656556456
Float veri | Noktal sayilar bu 3.14
tipi veri tipine aittir 6.545465
0.235

type () fonksiyonu

Veri tiplerini 6grenmek icin kullanihr
Ornek:

parola="kljals@uhd’1+?"

sayil=65

pi=3.14

type(parola)-----—> string degerini verir
type(sayil)------ —int degerini verir
type(pi)----------- —>float degerini verir

print( ) Fonksiyonu

Program calistigl anda iceriklerin gosterilmesini yazda
yazdirilmasini saglar

Ornek

isim="Ahmet”

print(“hos geldin ”, isim)

yukaridaki 6rnek “ hos geldin Ahmet “ yazar

len( ) fonksiyonu

String bir verideki karakterlerin sayisini verir
ORNEK

isim="Kadir”

karakterSayisi=len(isim)
print(karakterSayisi)

sonug olarak “merhaba” string bir veridir ve karakter
sayisi=7 dir

del() Fonksiyonu
Degiskenleri silmek icin kullanilir
ad="Ahmet”

Soyad="DINCER”

del(ad)

del(soyad)

Yukaridaki 6rnekte ad ve soyad degiskenleri, silinmistir
Matematiksel oparatorler

Matematiksel islemleri yaparken kullanilan
oparatorler asagidaki tabloda gosterilmistir

Toplama |+ | Toplam=a+b

Cikarma - | Cikarma=a-b
Carpma * | Carpma=a*b
Bdlme / | Bolme=a/b

Us Alama | ** | usAl=a**b

Mod alma | % | modAl=a%b




input() Fonksiyonu

Bu fonksiyon ile program calistiginda veri girisi yapilmasini saglar. Girilen veriler string veri tipindedir. Girilen veriler
Gzerinde sayisal islem yapmak icin tam saylya =integer(int) veya noktali sayi=float veri tipine donustirilmelidir
ORNEK1:Girilen isme gére islem yapan kodlar asagidaki gibidir.

isim=input(“isminizi giriniz”)

print(“Hos geldin “,isim)

Bu &rnekte Program calistirildiginda “ isminizi giriniz “ mesaji ¢ikacak ve imleg yanip sénecek . isim girildikten sonra(
mesala “Ayse”) print fonksiyonu da isim degiskeninin tuttugu veriyi “Hos geldin Ayse” gibi yazdiracaktir

ORNEK2 Girilen a ve b sayisini toplayan kodlar asagidaki gibidir. Bu drnekte girilen degerler iizerinde sayisal islem
yapilacagindan int() fonksiyonu ile tam sayiya donisiim yapilmistir.

A=int ( input ( “A sayisini giriniz:” ) )

B=int ( input (“B sayisini giriniz:”) )

Topla=A+B

print(“ toplama isleminin sonucu =" ,Topla)

Algoritmalar
Program yazmaya baslamadan dnce yapilacak islemlerin adim adim yazilmasina «algorima» denir

ORNEK: Dikdértgenin cevresini bulan programin algoritmasini yaziniz
1.adim:basla

2.adim:a ve b kenarlarinin degerini gir

3.adim:gevreyi hesapla>> cevre=2*(a+b)

4.adim:cevreyi goster-yazdir

5.adim:bitir
is Akis Semasi
Akis semasi ise algoritmanin gorsel gosterimidir. Akis semasi ile programin ¢alisma yapisi daha anlasilir hale
gelecektir.
; ‘ dir
Basla/Bitir
Girig
_ aveb
Anmaflglem kenarini gir

Denetim (Karan)

Cikas

000000

Déngii

I

Ak Yonii

Baglac

o

Onceden Tanmili Tlemy Fonksiyon

Seleil 1.10: Aks semast sembolleri




KARSILASTIRMA OPARATORLERI

Python’da verileri karsilastirmak icin karsilastirma operatoérleri kullantlir.

Operator | Anlami Ornek | Agiklama
== Esittir x==y | X degeriy degerine esitse Sonu¢ dogru(true) degilse Yanhstir(False)
< Kagaktar X<y X degeri y degerinden kigikse sonug dogru (true) degilse Yanlistir ( false)
> Blyuktar x>y X degeri y degerinden biyilkse sonug dogru (true) degilse Yanlistir ( false)
<= Kigik veya x<=y | X degeriy degerinden kiiclk veya esitse sonug dogru(true) degilse
esittir yanlistir(false)
>= Bliylk veya x>=y | X degeriy degerinden bliylk veya esitse sonu¢ dogru(true) degilse
esittir yanlistir(false)
I= Esit degildir? xl=y X degeri y degeri ile esit degilse Sonug Dogru(true) esitse yanlistir(false)
ORNEK
Operator | Anlami Ornek | sonug
== Esittir 6==6 | Dogru-True
< Kaguktar 3<2 Yanhs-false
> Blyuktar 8>5 Dogru-true
<= Klguk veya esittir | 3<=3 | Dogru-true
>= Bliylk veya esittir | 6>=7 | Yanlis-False
I= Esit degil 41=3 Dogru-True
ORNEK

Girilen ave b sayilarini karsilastiralim ve 6nermelerin dogru mu, yanhs mi oldugunu yazdirahm

F N i ~
[_& karsilastirmaopereatorler.py - C\Users\ogriDesktop... L = El i&l | & *Python 3.6.2 Shell* [ ARG X
File Edit Format Run Options Window Help File Edit Shell Debug Options Window Help
a=int (input ("a savisinil giriniz:")) #a :ie&_':"_gke:'.i - Bython 3.6.2 (v3.6.2:5fd33b5, Jul & 201 =
b=int (input (" sayisini giriniz:")) #b dEE"'_.?kET.i T, 04:14:34) [MSC +.1900 32 bit (Intel)]
. ) - on win32
print ("a } ] o ", a<kb) T?:I:E "copyrig’nt", "c?edits" or "license | |
print("a biyiktir b——————————————— ", ask) )" for more information.

o e

rint {("a e ir Be——— " a=——h
r ("2 e . ! ) ==== RESTART: C:‘\Users\ogr\Desktop'ornek

m

Ei“:i::; ) ::::::: Z;j};: ler\karzilastirmacopereatorleri.py ==== i
- - : o a2 sayisinl giriniz:é6
print ("a egit g1l Dmmmmmmm e ",al=b} b savisini giriniz:3
a kiigiiktir b-—----——-—-—————- False
a biiyiiktiir b-——-—-——————— o True
a egitcir b———-—-———-—————- False
a kiigiik veya esictir b----- False
= a biliviik veya esictr b-----—- True
Lr:10 Cok0 a egit dedil b---—-—-—-—-—- True =
. Ln:15 Col:0




if ,else Kosul ifadelerinin kullanilmasi
Tiirkcede EGER anlamina gelen if ifadesi, adindan da anlasilacagi izere, kosula bagli durumlari kontrol etmek
amaciyla kullantlir.

Kosul dogru(true) ise if altindaki satirlar calisir

Kosul yanlis(false) ise else altindaki satirlar galisir Dogru ise

. Yapilacak

If Kosul: islemler
kosul dogru(true) ise yapilacak islemler

else: yanligise

Kosul yanlis(false) ise yapilacak islemler
Yapilacak
islemler

Girilen sayinin 5 den kiiguk olup olmama durumunu gésteren programin algoritma, akis semasi ve python kodlarini
yazalim

1.adim: Basla
2.adim: Sayi gir

3.adim: Eger sayi 5 ten klglkse « girilen sayi 5ten kugliktir
yaz»

degilse «girilen say1 5 ten klgik degildir» yaz
Sayl 5 ten

4.adim:Bitir kg Ukttr

Sayl 5 ten

kgl
_ _ . degildir
La *if3tenkucukmu.py - C:‘\Users\ogr\DesIctcp\omEkler\]fStenkucuk...l = S %
File Edit Format BRun Options Window Help
sayi=int (input ("Litfen sayi giriniz"}) -
if sayi<s:
print ("girilen =ayi 5 ten kiigiktir™)
sesE ) { ¢ Python 3.6.2 Shell =NAEN X
print ("girilen sayl 5 ten kiigik degildir™)
File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.6.2 (v3.6.2:5fd33b5, Jul & 2017, 04:14: =+
34) [MSC w.1900 32 bit (Intel)] on win32
Type "copyright™, "credits"™ or "license ()" for mo
re information.
>3
========== RESTART: C:\Users'ogr\Desktop\orneskler
YWifStenkucukmu,.py ==========
Litfen saya giriniz:9
- girilen sayi 5 ten kigik dedildir
Ln:7 Cok0 > |
4
Ln:7 Col: 4 |f




if, elif, else Kosul ifadelerinin Kullanimi

if ve else kullanimini 6rnekler ile gérdiik. Eger veri tizerinde birden fazla sart kullanilacaksa elif fonksiyonu

kullaniimalidir.
if sartl:

sart 1 dogru ise yapilacaklar
elif sart2:

sart 2 dogru ise yapilacaklar
elif sart3:

sart 3 dogru ise yapilacaklar
else:

Hicbir sart uygun degilse yapilacaklar

ORNEK:1 den 5 e kadar girilen sayilarin yazilislarini gdsteren programi yaziniz

-
L& elifkullzmimi.py - C\Users\ogr\Desktop\ornekler\elifkullanimipy (3.6.2) E‘Elg
Eile Edit

Format Run Options Window Help

if sayi==1: # ilk olarak her zaman if ile basliyoruz eger say
print ("bir™)

elif sayi==2: # efer sayi 2 esgitse
print ("iki™)

elif sayi==3: # efer sayi 3 egitse
print ("ug")

elif sayi=—4: # efer savi 4 e egitse
print {"ddrt")

elif sayi==S5: # efer savi 5 e egitse
print ("bes")

hig biri degilse
print ("girdifdiniz savi 1 wve 5 aralifinda

4

Lm:l Col0

| & Python 3.6.2 Shell

T -

File Edit Shell Debug

QOptions  Window Help

Python 3.6.2 (v3.6.

2:5fd33b5, Jul & 2017,

it (Intel)] on win32

Type "copyright™,
>Fr

RESTRRT:

1 ile 5 aralifinda
bir
>Fr

RESTRRT:

1 ile 5 aralifinda
iki
>3

RESTART:

1 ile 5 aralidinda
tic
>>>

RESTART:

1 ile 5 aralaginda

"ecredits" or "license ()"

C:\Users\ogr\Desktop\or

bir sayis giriniz:1

C:\Users\ogr\Desktop\or

bir sayis giriniz:2

C:\Users‘\ogr\Desktoph\or

bir savis giriniz:3

C:\Users‘\ogri\Desktophor

bir sayis giriniz:9

girdifdiniz savi 1 ve 5 aralifinda dedil

>33 |




KOSULLU IFADELERDE AND, OR, NOT ve IN KULLANIMI

AND KULLANIMI
«And» ifadesi «ve» anlamina gelir. Kosullu ifadelerde birden fazla sartin dogru(true) olmasi durumunda islem
yapilmasi isteniyor ise and isleci kullaniimalidir.

if sartl and sart2:
Tim sartlarin dogru(true) olmasi durumunda yapilacak islemler
else:
sartlarin birinin veya timinin yanlis(false) olma durumunda yapilacak islemler

ORNEK:Bir hesaba kullanici adi ve parola ile giris yapilacaktir. Eger Kullanici adi «kadmin» ve parola «abcdefg» ise
siteme giris yapilacaktir. degilse, «kullanici adiniz veya parolaniz yanls» giktisini veren kodlari yaziniz.

_e& ifandkullanimi.py - C:\Users\ogr\Desktop\ornekler\ifandkullanimi.py (3.4.4) U

File Edit Format Run Options Window Help
kAdi=input ("Kulla: riniz:"
parola=input ("Paroclanizi giriniz:")

)

kAdi=="admin" parola=="abcdefg":

print ("Sisteme hosgeldiniz"™)

print ("Kullanici adi veya parolayl hatalil girdiniz")

«And» islecinin mantiksal gosterimi

if sartl and sart2:
sartl  Jsart2  sonug |isletilecekyer |

True True True if altindaki satirlar

True False False Else nin altindaki
satirlar

False True False Else nin altindaki
satirlar

False False false Else nin altindaki
satirlar




OR(VEYA) KULLANIMI
«or» ifadesi «veya» anlamina gelir. Kosullu ifadelerde birden fazla sarttan sadece birinin dogru(true) olmasi
durumunda islem yapilmasi isteniyor ise or isleci kullaniimahdir.

if sartl or sart2:

sartlardan biri dogru(true) olmasi durumunda yapilacak islemler
else:

sartlarin timinin yanlis(false) olma durumunda yapilacak islemler

ORNEK: Bir sisteme giris yapilacaktir. Girilen sayi 15 veya 55 ise «sisteme kabul edildiniz» degilse «giris yetkiniz yok»
yazan programi olusturunuz

-
La orkullanimi.py - C:/Users/ogr/Desktop/omekler/orkullanimi.py (3.4.4) E@g
File Edit Format Run Options Window Help
sayi=int (input ("S5isteme girmek icin bir sayl giriniz")) ﬂ
if smayi==I15 or =ayi==55:

print ("sisteme hog geldini=z")

print ("sitem igin gerekli sayilardan birini bile dofru giremediniz™)

Ln:7 Cok0

«or» islecinin mantiksal gésterimi

if sart1 orsart2:

@’ () .
Sartl sart2 sonug Isletilecek yer
True True True If altindaki satirlar
True| False True if altindaki satirlar

Q 0
False True true If altindaki satirlar
False False false Else nin altindaki

satirlar
! Pt ]




NOT(DEGIL) KULLANIMI

Not Tirkgede degil anlamina gelir. Bu isleg, true degeri False yaparken False bir durumu true yapar

Ayni zamanda 6zellikle kullanici tarafindan bir degiskene veri girilip girilmedigini denetlemek igin
kullanilabilir.

print (10<20)
print (not 10<20)

RESTRRT: C:\Users\ogriDesktoplorneklerh
notilededilinialma.py
True
False

>3

Ln:3 Col:

ORNEK:Girilen puan 50 den kiigiik degilse gegti yazan programi olusturalim

puan=float (input ("Sinav Puaninizi giriniz"}) ;l
if not puan<50:
print ("Gegti™)

.

print ("kaldi™)

=1

[41]

not (degil ) islecinin mantiksal

gostesimi
N
True False
False True

IN (ICINDE) AITLIK ISLECININ KULLANILMASI

Aitlik islegleri, bir karakter dizisi ya da sayinin, herhangi bir verinin iginde bulunup bulunmadigini
sorgulamamizi saglayan isleglerdir. Varsa True yoksa False sonucunu verir.

'| Eile Edit Format Run Options Window Help | RESTART: C:/Users/ogr/Desktop
fornekler/inTest.py ==============
print ("h" in "ahmet™} = || True
El'i:l.t- :rrsrr in "E'..."'.IIf.Et-"} False
=3 |




ORNEK: Girilen bir email adresi igerisinde «@» isareti varsa «email adresiniz gegerlidir» yoksa «Email adresiniz
hatalidir» yazan. Python kodlarini yaziniz

email=input ("Litfen email adresisnizi :;:_:;zrj
if "@" in email:

print ("Email adresiniz gegerlidir™

o

print {("email adresinizde @ isareti olmali™)

ORNEK: Girilen harf sesli mi, degil mi? kontroliinii yapan programi yazalim

sesliHarfler="auic

harf=input ("Bir karakter giriniz")

harf in sesliHarfler:

rint ("Girdidiniz karakter sesli harfcir"®

print ("Giedidiniz karakter sesli harf defildir )
#Acirklama
#1. satirda SesliHarfler degiskenine sesli harflerimiz atanda
#2.satarda Kullanacinin karakter girigi yapmasi isteniyor ve harf degiskenine atanaiyor
#3.satazrta eger alinan harf sesli harflerin iginde var ise
B Gidiginiz karakter sesli harfti cevabi vazdirilivor
$degilse
- Girdigdiniz karakter seli harf dedildir yazdiriliyor

FOR DONGUSUNUN KULLANILMASI

Dongii nedir?

Deger kadar
yapilacak iglemler

Doéngiiler, siral bir kod blogunun istenilen sayida
tekrarlanmasidir.

For déngiileri belirlirtilen sayidaki islemlerin tekrarlanmasi igin
kullanilan déngiilerdir. For dongiileri baslangig ve bitis degerleri

Dongii bittikten
sonra yapilacak
islemler

arasinda artim miktarina goére istenilen sayida tekrar yapar.

For degisken in deger-aralik:
Yapilacak islem
Yapllaca‘k islem
Yapilacak islem

range () fonksiyonunun kullanilmasi
Range aralik demektir. Range fonksiyonunu kullanarak belirtilen araliktaki sayilari for dongiistinde kullanabiliriz.




RANGE FONKSIYONUNUN UG KULLANIMI VARDIR.

range(deger)
range(baslangig, bitis)
range(baslangig, bitis, artis degeri)

Range Kullanimi sonug Tanimlama

sayi range (5) : 0,1,2,3,4 range(deger)

print (sayl) 0 dan baslar, degerin 1 eksigine kadar say tretir. Bu
dongli 5 kez- defa doner

i in range(1,11) 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 | range(baslangig, bitis)

PEANE (1) baslangic degeri ile baslar, bitis degerinin 1 eksigine
kadar dongii devam eder.1 den 10 ‘a kadar sayilari
yazar. 11 dahil degildir.

=ayi i !%!]'-GEESJ 20,3): 5,8,11,14,17 range(baslangig, bitis, artis degeri)

F:L._.'Z- 3ayli

Kullanimi baslangic degerinden ,bitis degerinin 1
eksigine kadar, artis degerince dongili devam eder

FOR DONGUSU iLE iLGiLi ORNEKLER

10 defa “Anibal” yazan programi olusturalim

range (10) :

e

girilen ismi , girilen sayi kadar (defa) yazdiran program

iziminput (" isim giriniz")

~ Az

kez=int (input ("kag defa yazilsin"))
= range (kez):
p:;:t(isimﬂ
50 den 100’e kadar sayilari yazdiralim 2ayi range (50,101):

print (sayi)

0,100 e kadar 5 er artarak yazdiran programin kodlarini

zayi range (0,100,5):

yazalim print (sayi)

YENI ATAMA 1SLECLER1

Atama islegleri isim Sayi=10 Sayi degiskeninin yeni degeri
= Ata Sayi=10 10

+= Toplave Ata Sayi+=5 15

-= Cikar ve Ata Sayi-=5 5

*= Carp ve Ata Sayi*=3 30

/= Bol ve Ata Sayi/=2 5

10




=sayi=10

print (sayi) # sayvi degeri 10 oldu
=sayi+=5

print (sayi) #sayi degeri 15 oldu
sayi+=20

print (sayi) #sayi degeri 35 oldu
sayi—=10

print (sayi) #sayvi degeri 25 oldu
sayi®=2

print (sayi) #sayi degeri 50 oldu
sayi/=10

print (sayi) #savi defgeri 5 oldu

Ornek : For ddngiisiinii kullanarak 1 den 100’e kadar(100 dahil) sayilarin toplamini bulalim

toplam=0 # donglden gelen sayvilar toplam defiskenin lizerine eklenecek

or sayi in
toplamt+=savi

range (1,101):

print ("Toplama igsleminin sonucu:", toplam)

FOR DONGUSUNDE STRING VERILERIN KULLANILMASI
For dongilisii ile string veriigerisindeki her bir karakteri alabiliriz

# bu satirda sayilar toplam defiskeninin dzerine ekleniyor

Asagidaki ornek ile belirtilen tring ifade dongu icerisine adindi ve ker hrf tek tek alinarak yazdirild

File Edit Format Run Options Window Help File Edit Format Run Options
= cumle="Bu gin hava ¢ok gizel" ﬂ
for harf in "Bu gin hava gok giizel™: for harf in cumle:
print (harf) print (harf)
: -
Ln:2 Col: 35 Ln:4 Col:0
s s

Ornek: Girilen ciimle igerisindeki sesli harflerin sayisini bulalim

sesliHarfler="auioiieig™

sayac=0
for harf in cumle:
if harf in sesliHarfler:
sayac+=1

#Aciklama

#2.zatirda
#3.=atirda
#4.zatirda
fher turda
§5.=satirta
#6.5atirda

zesli harflerin =sayisini tutmak
déngi bagliyor.

savag deferi 1 arttirilacaktir.

#7. Dongi damamlandlktan sonra

#1. satirda SesliHarfler dedigkenine sesli harflerimiz
Kullanicinin ciimle girigi vapmasi isteniyvor
igin sayacg

cumle=input ("litfen istediginiz bir cimleyi giriniz")

print ("Girdifiniz climledeki sesli harf sayisi:",savac)

atandl

11

#degilse doéngil devam edecek ve cimle igindeki siradaki harf alinacaktir
print ile sayagtaki defer yazdirilair

we clmle deéi;keniine ataniyor
olugturuluyor ve ilk deder olarak O
For dinglsi cimle igerisindeki karakter sayisi kadar dinecektir
cimle igeriisindeki karakterler sira ile harf dediskenine alinacaktir

eder alinan harf seslli harflerin icinde var ise ...

ataniyor

pdpy doo oW

"o

PN ]

>



DONGUYU BREAK KOMUTU ILE BITIRME-KESME

Dongli devam ederken(tamamlanmadan) belli bir kritere gére dongliyi kesebilir ve bitirebiliriz.

ORNEK 1) 1 den 10 a kadar devam eden dongiiyii . 5.Sayiya gelince kesen programi olusturalim.

for sayi in range(l,11): 1
print (sayi) 2

if sayi==5: 3
nreak e

5

Doéngl normalde 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 sayilarini yazacakken if sayi==5: kosu ifadesi ile dongli sayi degiskenine 5
degerini atatdiktan sonra break komutu calisiyor ve dongi sonlandirihyor

Ornek2 ) 1000 defa dénen dongii icerisinde girilen kelime «cikis» ise dongiiyii sonlandiran kodlari yazalim

Yandaki 6rnek ile 1000 defa kelime girisi yapilabilir. Girilen kelime
«citkis «ise dongli ye son verilecektir.

for i in range (1000) :
kelime=input ("Bir kelime giri
if kelime=="gikis":

niz™})

ORNEK 3)1000 defa islem yapmamiza izin veren dongliyl klavyeden girilen segenek ile istedigimiz zaman bitirmek

|:';: i in range (1000): # for ddngisid 1000 defa calizacak

print ("""

Daha 6nce menii icerisinden yapilan secime gore

mnmy

print ("vaptiginiz segimde islem yoktur"

12

secim=int (input ("vapmak istedidiniz islemi seciniz:")) sadece 1 defa i§|em yapabi“yorduk_ Yandaki
if secim==1:
sayil=int (input {("1l.=savivi giriniz"}) programda for dongusu ile bu hakkimizi 1000
Fayi2=int (input (2. s2vive gieinizt)) defa yapabiliriz. Ayni zamanda break komutu ile
toplam=sayil+sayi?
print ("Toplama isleminin sonucu=", toplam) donguyu durdurabiliriz
2lif secim=—=2:
gayil=int {(input ("l.=sayiyi giriniz"}))
sayiZ=int (input ("2.=sayiyi giriniz"))
fark==zayil-sayil
print ("Cikarma isleminin sonucu=", fark)
elif secim==3: #secim 3 i=e dingid sona erecek



