BILGISAYAR BiLiMi DERSI DERS NOTLARI

DEGISKENLER

Degiskenler veri tutan ve saklayan birimlerdir
1- Degiskenlere Tek Tek deger atayabiliriz
Ad="ismail”

Soyad="YALCIN"

2-Degiskenlere Sira ile deger atayabiliriz
Ad,soyad,sinif,yas="Ahmet”,”SOYLU”,”9K",” 15"

3-Birden fazla degiskene ayni degeri atayabiliriz
Elma=kiraz=erik=3

VERI TIPLERI
Simdiye kadar 3 veri tipi gordik
VERI TiPi ACIKLMA ORNEK
String veri | Metin, yazive “Ahmet”
tipi karakter dizileri “Anibal”
string veri tipine “54kljlislsi87”
ornektir “5056464656”
integer Tam sayilarbuveri | 23
veri tipi tipine aittir 5
656556456
Float veri Noktali sayilar bu 3.14
tipi veri tipine aittir 6.545465
0.235

type () fonksiyonu

Veri tiplerini 6grenmek icin kullanihr
Ornek:

parola="kljals@uhd’1+?”

sayil=65

pi=3.14

type(parola)------> string degerini verir
type(sayil)------ —int degerini verir
type(pi)----------- —>float degerini verir

print( ) Fonksiyonu

Program calistigl anda iceriklerin gosterilmesini yazda
yazdirilmasini saglar

Ornek

isim="Ahmet”

print(“hos geldin ”, isim)

yukaridaki 6rnek “ hos geldin Ahmet “ yazar

len( ) fonksiyonu

String bir verideki karakterlerin sayisini verir
ORNEK

isim="Kadir”

karakterSayisi=len(isim)
print(karakterSayisi)

sonug olarak “merhaba” string bir veridir ve karakter
sayisi=7 dir

del() Fonksiyonu
Degiskenleri silmek icin kullanilir
ad="Ahmet”

Soyad="DINCER”

del(ad)

del(soyad)

Yukaridaki 6rnekte ad ve soyad degiskenleri, silinmistir
Matematiksel oparatorler

Matematiksel islemleri yaparken kullanilan
oparatorler asagidaki tabloda gosterilmistir

Toplama | + | Toplam=a+b

Cikarma - Cikarma=a-b
Carpma * | Carpma=a*b
Bdlme / | Bolme=a/b

Us Alama | ** | usAl=a**b

Mod alma | % | modAl=a%b




input() Fonksiyonu

Bu fonksiyon ile program calistiginda veri girisi yapilmasini saglar. Girilen veriler string veri tipindedir. Girilen veriler
Uzerinde sayisal islem yapmak icin tam saylya =integer(int) veya noktali sayi=float veri tipine dénustirilmelidir
ORNEK1:Girilen isme gore islem yapan kodlar asagidaki gibidir.

isim=input(“isminizi giriniz”)

print(“Hos geldin “,isim)

Bu 6rnekte Program calistirildiginda “ isminizi giriniz “ mesaji gikacak ve imleg yanip sénecek . isim girildikten sonra(
mesala “Ayse”) print fonksiyonu da isim degiskeninin tuttugu veriyi “Hos geldin Ayse” gibi yazdiracaktir

ORNEK2 Girilen a ve b sayisini toplayan kodlar asagidaki gibidir. Bu 6rnekte girilen degerler iizerinde sayisal islem
yapilacagindan int() fonksiyonu ile tam sayiya doniisiim yapilmistir.

A=int ( input ( “A sayisini giriniz:” ) )

B=int ( input (“B sayisini giriniz:") )

Topla=A+B

print(“ toplama isleminin sonucu =" ,Topla)

Algoritmalar
Program yazmaya baslamadan dnce yapilacak islemlerin adim adim yazilmasina «algorima» denir

ORNEK: Dikdértgenin gevresini bulan programin algoritmasini yaziniz
1.adim:basla

2.adim:a ve b kenarlarinin degerini gir

3.adim:cevreyi hesapla>> cevre=2*(a+b)

4.adim:gevreyi goster-yazdir

5.adim:bitir
is Akis Semasi
Akis semasi ise algoritmanin gorsel gosterimidir. Akis semasi ile programin ¢alisma yapisi daha anlasilir hale
gelecektir.
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KARSILASTIRMA OPARATORLERI

Python’da verileri karsilastirmak icin karsilastirma operatorleri kullanilir.

Operator | Anlami Ornek | Agiklama
== Esittir x==y | X degeriy degerine esitse Sonu¢ dogru(true) degilse Yanhstir(False)
< Kaguaktar X<y X degeri y degerinden kigikse sonug dogru (true) degilse Yanlistir ( false)
> Blyuktar x>y X degeri y degerinden biyilkse sonug dogru (true) degilse Yanlistir ( false)
<= Kiclik veya x<=y | X degeriy degerinden kiiclik veya esitse sonu¢ dogru(true) degilse
esittir yanlistir(false)
>= Blyuk veya x>=y | X degeriy degerinden bliylk veya esitse sonu¢ dogru(true) degilse
esittir yanlistir(false)
I= Esit degildir? xl=y X degeri y degeri ile esit degilse Sonug Dogru(true) esitse yanlistir(false)
ORNEK
Operatér | Anlami Ornek | sonug
== Esittir 6==6 | Dogru-True
< Kagaktar 3<2 Yanlhs-false
> Blyuktar 8>5 Dogru-true
<= Klguk veya esittir | 3<=3 | Dogru-true
>= Buyuk veya esittir | 6>=7 | Yanlis-False
I= Esit degil 41=3 Dogru-True
ORNEK

Girilen a ve b sayilarini karsilastiralim ve dnermelerin dogru mu, yanlis mi oldugunu yazdiralim

F N i ~
[_& karsilastirmaopereatorler.py - C\Users\ogriDesktop... L = El i&l | & *Python 3.6.2 Shell* [ ARG X
File Edit Format Run Options Window Help File Edit Shell Debug Options Window Help
a=int (input ("a savisinil giriniz:")) #a :ie&_':"_gke:'.i - Bython 3.6.2 (v3.6.2:5fd33b5, Jul & 201 =
b=int (input (" sayisini giriniz:")) #b dEE"'_.?kET.i T, 04:14:34) [MSC +.1900 32 bit (Intel)]
. ) - on win32
print ("a } ] o ", a<kb) T?:I:E "copyrig’nt", "c?edits" or "license | |
print("a biyiktir b——————————————— ", ask) )" for more information.

o e

rint {("a e ir Be——— " a=——h
r ("2 e . ! ) ==== RESTART: C:‘\Users\ogr\Desktop'ornek

m

Ei“:i::; ) ::::::: Z;j};: ler\karzilastirmacopereatorleri.py ==== i
- - : o a2 sayisinl giriniz:é6
print ("a egit g1l Dmmmmmmm e ",al=b} b savisini giriniz:3
a kiigiiktir b-—----——-—-—————- False
a biiyiiktiir b-——-—-——————— o True
a egitcir b———-—-———-—————- False
a kiigiik veya esictir b----- False
= a biliviik veya esictr b-----—- True
Lr:10 Cok0 a egit dedil b---—-—-—-—-—- True =
. Ln:15 Col:0




if ,else Kosul ifadelerinin kullanilmasi
Tiirkcede EGER anlamina gelen if ifadesi, adindan da anlasilacagi izere, kosula bagli durumlari kontrol etmek
amaciyla kullantlir.

Kosul dogru(true) ise if altindaki satirlar calisir

Kosul yanlis(false) ise else altindaki satirlar galisir Dogru ise

. Yapilacak

If Kosul: islemler
kosul dogru(true) ise yapilacak islemler

else: yanligise

Kosul yanlis(false) ise yapilacak islemler
Yapilacak
islemler

Girilen sayinin 5 den kiigik olup olmama durumunu gésteren programin algoritma, akis semasi ve python kodlarini
yazalim

1.adim: Basla
2.adim: Sayi gir

3.adim: Eger sayi1 5 ten kiclkse « girilen sayi 5ten kiguktir
yaz»

degilse «girilen say1 5 ten klgik degildir» yaz
Sayl 5 ten

4.adim:Bitir kg Ukttr

Sayl 5 ten
klguk
degildir

La *if3tenkucukmu.py - Ch\Users\ogriDesktop\omeklen\if5tenkucuk... l = S

File Edit Format BRun Options Window Help

sayi=int (input ("Litfen sayi giriniz"}) -
if sayi<s:
y ten kiciktir™)
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File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.6.2 (v3.6.2:5fd33b5, Jul 8 2017, 04:14: =
34) [M5C w.1900 32 kit (Intel)] on win32
Type "copyright™, "credits"™ or "license ()" for mo
re information.
T
========== RESTART: C:\Users'ogr\Desktop\orneskler
YWifStenkucukmu,.py ==========
Litfen saya giriniz:9
- girilen sayi 5 ten kigik dedildir
Ln:7 Cok0 >>> |
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1 kiigiik degildir")
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Ln:7 Col: 4 |f




if, elif, else Kosul Ifadelerinin Kullanimi

if ve else kullanimini 6rnekler ile gérdiik. Eger veri tizerinde birden fazla sart kullanilacaksa elif fonksiyonu

kullaniimalidir.
if sartl:

sart 1 dogru ise yapilacaklar
elif sart2:

sart 2 dogru ise yapilacaklar
elif sart3:

sart 3 dogru ise yapilacaklar
else:

Hicbir sart uygun degilse yapilacaklar

ORNEK:1 den 5 e kadar girilen sayilarin yaziliglarini gdsteren programi yaziniz

L& elifkullznimipy - C\Users\ogr\Desktop\arneklerelifkullanimipy (3.6.2) @Eﬂ
Eile Edit

bayi=int {(input ("1 ile

Format Run Options Window Help

if sayi==1: # ilk olarak her zaman if ile basgliyoruz edger say
print ("bir™)

elif sayi==2: # efer savi 2 egitse
print ("iki™)

2lif sayi==3: # efer savi 3 egitse
print ("ug")

elif sayi==4: # efer savi 4 e egitse
print {("d&rc")

elif sayi==S5: # efer savi 5 e esitse

print ("beg")
lze: # hig biri de@ilse
print ("girdifdiniz savi 1 we 5 aralifinda

4

Ll Cok

@ Python 3.6.2 Shell . - -
File Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.6.2 (v3.6.2:5fd33b5, Jul & 2017,

Type "copyright™,
>Fr
RESTART:

1 ile 5 aralifinda
bir
>Fr

RESTART:

1 ile 5 aralifinda
iki
>

RESTART:

1 ile 5 araliginda
fic
>>>

RESTRRT:

1 ile 5 aralaginda

>33 |

it (Intel)] on win32
"ecredits" or "license ()"

C:\Users\ogr\Desktop\or

bir sayis giriniz:1

C:\Users\ogr\Desktop\or

bir sayis giriniz:2

C:\Users\ogr\Desktoph\or

bir sayis giriniz:3

C:\Users‘\ogri\Desktophor

bir sayis giriniz:9

girdifdiniz savi 1 ve 5 aralifinda dedil




KOSULLU IFADELERDE AND, OR, NOT ve IN KULLANIMI

AND KULLANIMI

«And» ifadesi «ve» anlamina gelir. Kosullu ifadelerde birden fazla sartin dogru(true) olmasi durumunda islem
yapilmasi isteniyor ise and isleci kullanilmalidir.

if sartl and sart2:

Tim sartlarin dogru(true) olmasi durumunda yapilacak islemler
else:

sartlarin birinin veya timinin yanlis(false) olma durumunda yapilacak islemler

ORNEK:Bir hesaba kullanici adi ve parola ile giris yapilacaktir. Eger Kullanici adi «kadmin» ve parola «abcdefg» ise
siteme giris yapilacaktir. degilse, «kullanici adiniz veya parolaniz yanlig» giktisini veren kodlari yaziniz.

_& ifandkullanimi.py - C:\Users\ogr\Desktop\ornekler\ifandkullanimi.py (3.4.4) l
File Edit Format Run Options Window Help
kAdi=input ("Kullanici adini giriniz:")
parola=input ("Parolanizi giriniz:")
if kAdi=="admin" and parola=="abcdefg":
print ("Sisteme hosgeldiniz”
print ("Kullanici adi veya parolayil hatali girdiniz"”

«And» islecinin mantiksal gosterimi

if sartl and sart2:
Sartl  Jsart2  sonug |isletilecekyer |

True True True if altindaki satirlar

True False False Else nin altindaki
satirlar

False True False Else nin altindaki
satirlar

False False false Else nin altindaki
satirlar




OR(VEYA) KULLANIMI
«or» ifadesi «veya» anlamina gelir. Kosullu ifadelerde birden fazla sarttan sadece birinin dogru(true) olmasi
durumunda islem yapilmasi isteniyor ise or isleci kullaniimahdir.

if sartl or sart2:

sartlardan biri dogru(true) olmasi durumunda yapilacak islemler
else:

sartlarin timinin yanlis(false) olma durumunda yapilacak islemler

ORNEK: Bir sisteme giris yapilacaktir. Girilen sayi 15 veya 55 ise «sisteme kabul edildiniz» degilse «giris yetkiniz yok»
yazan programi olusturunuz

-
La orkullanimi.py - C:/Users/ogr/Desktop/omekler/orkullanimi.py (3.4.4) E@g
File Edit Format Run Options Window Help
sayi=int (input ("S5isteme girmek icin bir sayl giriniz")) ﬂ
if smayi==I15 or =ayi==55:

print ("sisteme hog geldini=z")

print ("sitem igin gerekli sayilardan birini bile dofru giremediniz™)

Ln:7 Cok0

«or» islecinin mantiksal gésterimi

if sart1 orsart2:

» () ()
Sartl sart2 sonug Isletilecek yer
True True True If altindaki satirlar
True| False True if altindaki satirlar

Q 0
False True true If altindaki satirlar
False False false Else nin altindaki

satirlar
! Pt ]




NOT(DEGIL) KULLANIMI

Not Tirkgede degil anlamina gelir. Bu isleg, true degeri False yaparken False bir durumu true yapar

Ayni zamanda 6zellikle kullanici tarafindan bir degiskene veri girilip girilmedigini denetlemek igin
kullanilabilir.

print (10<20)
print (not 10<20)

RESTRRT: C:\Users\ogriDesktoplorneklerh
notilededilinialma.py
True
False

>3

Ln:3 Col:

ORNEK:Girilen puan 50 den kiigiik degilse gegti yazan programi olusturalim

puan=float (input ("Sinav Puaninizi giriniz"}) ;l
if not puan<50:
print ("Gegti™)

.

print ("kaldi™)

=1

[41]

not (degil ) islecinin mantiksal

gostesimi
N
True False
False True

iN (ICINDE) AITLIK ISLECININ KULLANILMASI

Aitlik islecleri, bir karakter dizisi ya da sayinin, herhangi bir verinin icinde bulunup bulunmadigini
sorgulamamizi saglayan isleglerdir. Varsa True yoksa False sonucunu verir.

'| Eile Edit Format Run Options Window Help | RESTART: C:/Users/ogr/Desktop
fornekler/inTest.py ==============
print ("h" in "ahmet™} = || True
El'i:l.t- :rrsrr in "E'..."'.IIf.Et-"} False
=3 |




ORNEK: Girilen bir email adresi icerisinde «@» isareti varsa «email adresiniz gegerlidir» yoksa «Email adresiniz
hatalidir» yazan. Python kodlarini yaziniz

email=input ("Litfen email adresisnizi :;:_:;zrj
if "@" in email:

print ("Email adresiniz gegerlidir™

o

print {("email adresinizde @ isareti olmali™)

ORNEK: Girilen harf sesli mi, degil mi? kontroliinii yapan programi yazalim

sesliHarfler="auic

harf=input ("Bir karakter giriniz")

harf in sesliHarfler:

rint ("Girdidiniz karakter sesli harfcir"®

print ("Giedidiniz karakter sesli harf defildir )
#Acirklama
#1. satirda SesliHarfler degiskenine sesli harflerimiz atanda
#2.satarda Kullanacinin karakter girigi yapmasi isteniyor ve harf degiskenine atanaiyor
#3.satazrta eger alinan harf sesli harflerin iginde var ise
B Gidiginiz karakter sesli harfti cevabi vazdirilivor
$degilse
- Girdigdiniz karakter seli harf dedildir yazdiriliyor

FOR DONGUSUNUN KULLANILMASI

Dongii nedir?

Deger kadar
yapilacak iglemler

Déngiiler, siral bir kod blogunun istenilen sayida
tekrarlanmasidir.

For doéngiileri belirlirtilen sayidaki islemlerin tekrarlanmasi igin
kullanilan déngiilerdir. For dongiileri baslangig ve bitis degerleri
arasinda artim miktarina goére istenilen sayida tekrar yapar.

Dongii bittikten
sonra yapilacak
islemler

For degisken in deger-aralik:
Yapilacak islem
Yapllaca‘k islem
Yapilacak islem

range () fonksiyonunun kullanilmasi
Range aralik demektir. Range fonksiyonunu kullanarak belirtilen araliktaki sayilari for dongiistinde kullanabiliriz.




RANGE FONKSIYONUNUN UG KULLANIMI VARDIR.

range(deger)
range(baslangig, bitis)
range(baslangig, bitis, artis degeri)

Range Kullanimi sonug Tanimlama

sayi range (5) 0,1,23,4 range(deger)

print(sayl) 0 dan baslar, degerin 1 eksigine kadar sayi lretir. Bu
dongii 5 kez- defa doner

i range(1,11) 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 | range(baslangig, bitis)

REint i3] baslangic degeri ile baslar, bitis degerinin 1 eksigine
kadar dongii devam eder.1 den 10 ‘a kadar sayilari
yazar. 11 dahil degildir.

=ayi range (5,20,3): 5,8,11,14,17 range(baslangig, bitis, artis degeri)

print(sayi) Kullanimi baslangic degerinden ,bitis degerinin 1
eksigine kadar, artis degerince dongii devam eder

FOR DONGUSU iLE iLGiLi DRNEKLER

10 defa “Anibal” yazan programi olusturalim

range (10) :

T e

girilen ismi, girilen sayi kadar (defa) yazdiran program

iziminput (" isim giriniz")

kez=int (input ("kag defa yazilsin"))
= range (kez):
p:;:t(isimﬂ
50 den 100’e kadar sayilari yazdiralim 2ayi range (50,101):

print (sayi)

0,100 e kadar 5 er artarak yazdiran programin kodlarini

zayi range (0,100,5):

yazalim print (sayi)

YENI ATAMA ISLECLERI

Atama islegleri isim Sayi=10 Sayi degiskeninin yeni degeri
= Ata Sayi=10 10

+= Topla ve Ata Sayi+=5 15

-= Cikar ve Ata Sayi-=5 5

*= Carp ve Ata Sayi*=3 30

/= Bol ve Ata Sayi/=2 5

10




=sayi=10

print (sayi) # sayvi degeri 10 oldu
=sayi+=5

print (sayi) #sayi degeri 15 oldu
sayi+=20

print (sayi) #sayi degeri 35 oldu
sayi—=10

print (sayi) #sayvi degeri 25 oldu
sayi®=2

print (sayi) #sayi degeri 50 oldu
sayi/=10

print (sayi) #savi defgeri 5 oldu

Ornek : For ddngiisiinii kullanarak 1 den 100’e kadar(100 dahil) sayilarin toplamini bulalim

toplam=0 # donglden gelen sayvilar toplam defiskenin lizerine eklenecek

or sayi in
toplamt+=savi

range (1,101):

print ("Toplama igsleminin sonucu:", toplam)

FOR DONGUSUNDE STRING VERILERIN KULLANILMASI
For dongilisui ile string veriigerisindeki her bir karakteri alabiliriz

# bu satirda sayilar toplam defiskeninin dzerine ekleniyor

Asagidaki ornek ile belirtilen tring ifade dongu icerisine adindi ve ker hrf tek tek alinarak yazdirild

File Edit Format Run Options Window Help File Edit Format Run Options
= cumle="Bu gin hava ¢ok gizel" ﬂ
for harf in "Bu gin hava gok giizel™: for harf in cumle:
print (harf) print (harf)
: -
Ln:2 Col: 35 Ln:4 Col:0
s s

Ornek: Girilen ciimle igerisindeki sesli harflerin sayisini bulalim

sesliHarfler="auioiieig™

sayac=0
for harf in cumle:
if harf in sesliHarfler:
sayac+=1

#Aciklama

#2.zatirda
#3.=atirda
#4.zatirda
fher turda
§5.=satirta
#6.5atirda

zesli harflerin =sayisini tutmak
déngi bagliyor.

savag deferi 1 arttirilacaktir.

#7. Dongi damamlandlktan sonra

#1. satirda SesliHarfler dedigkenine sesli harflerimiz
Kullanicinin ciimle girigi vapmasi isteniyvor
igin sayacg

cumle=input ("litfen istediginiz bir cimleyi giriniz")

print ("Girdifiniz climledeki sesli harf sayisi:",savac)

atandl

11

#degilse doéngil devam edecek ve cimle igindeki siradaki harf alinacaktir
print ile sayagtaki defer yazdirilair

we clmle deéi;keniine ataniyor
olugturuluyor ve ilk deder olarak O
For dinglsi cimle igerisindeki karakter sayisi kadar dinecektir
cimle igeriisindeki karakterler sira ile harf dediskenine alinacaktir

eder alinan harf seslli harflerin icinde var ise ...

ataniyor

pdpy doo oW
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DONGUYU BREAK KOMUTU ILE BITIRME-KESME

Dongli devam ederken(tamamlanmadan) belli bir kritere gére dongliyl kesebilir ve bitirebiliriz.

ORNEK 1) 1 den 10 a kadar devam eden dongiiyii . 5.Sayiya gelince kesen programi olusturalim.

if =sayi==5:

for sayi in range(l,11): 1
print (sayi) 2

3

4

5

Dongl normalde 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 sayilarini yazacakken if sayi==5: kosu ifadesi ile dongti sayi degiskenine 5
degerini atatdiktan sonra break komutu calisiyor ve dongi sonlandiriliyor

Ornek2 ) 1000 defa dénen dongii icerisinde girilen kelime «cikis» ise dongiiyii sonlandiran kodlari yazalim

for i in range (1000} : Yandaki 6rnek ile 1000 defa kelime girisi yapilabilir. Girilen kelime
kelime=input ("Bir kelime giriniz")

«citkis «ise dongli ye son verilecektir.
if kelime=="gikis":

ORNEK 3)1000 defa islem yapmamiza izin veren dongliyl klavyeden girilen segenek ile istedigimiz zaman bitirmek

|:';: i in range (1000): # for ddngisid 1000 defa calizacak
p:—-‘_:ttrlrlrl

r_.,.}'.,:‘ ’ Daha 6nce menii igerisinden yapilan segime gore

secim=int (input ("vapmak istedidiniz islemi seciniz:")) sadece 1 defa i§|em yapabi“yorduk_ Yandaki
if secim==1:
sayil=int (input ("l.savivi giriniz")) programda for dongisi ile bu hakkimizi 1000
sayii=int (input (2. 2ayays gisinizt)) defa yapabiliriz. Ayni zamanda break komutu ile
toplam=sayil+sayi?
print ("Toplama isleminin sonucu=", toplam) déjngﬂyu durdurabiliriz
2lif secim=—=2:
gayil=int {(input ("l.=sayiyi giriniz"}))
sayiZ=int (input ("2.=5ayiyi giriniz")
fark==zayil-sayil
print ("Cikarma isleminin

elif secim==3: #secim 3 i=e dingid sona erecek

print ("vaptiginiz segimde islem yoktur"

FONKSIYONLAR

Fonksiyon Nedir?

Fonksiyonlar, belirli islemleri gergeklestiren kod blogudur.

Python icerisinde yer alan ¢ok fazla sayida hazir fonksiyon vardir. print(), input(), len(),del() gibi fonksiyonlar
bunlardan bir kacgidir.

Bu dersimizde Python’da kendi fonksiyonlarimizi olusturup kullanacagiz.

Fonksiyon Tanimlama
Fonksiyonlari program icerisinde kullanabilmek igin iki asama vardir.
1-Fonksiyon tanimlanmali
2-Fonksiyon c¢agrilmali
Fonksiyonlar ikiye ayrilir
12




FONKSIYONLAR IKIiYE AYRILIR

Fonksiyonlar

PARAMETRESIZ FONKSIYONLARIN KULLANIMI

Bu tur fonksiyonlari tanimlarken fonksiyon ismi yanindaki parantez igerisine parametre girilmez. Fonksiyon

,icerisinde yer alan komutlari icra eder

def fonksiyon_ismi( ):
Fonksiyona ait kodlar
Fonksiyona ait kodlar
Fonksiyona ait kodlar

Ornek1: Selamla isminde parametresiz fonksiyon tanimlandi. Selamla() fonksiyonu her cagirildiginda “Merhaba
Hosgeldiniz” Yazisi gorilecektir

F Y
L& fonParametresiz.py - C:/Users/ogr/Desktop/p... E@g .
File Edit Format Run Options Window Help Merhaka. :_].D.?Q'Eldi niz

$fonksiyvon Tanimlavalim = . - - -
def selamlal(): _I Merhaka. ._].D.?gEldl:llE

print ("Merhaba. Hoggeldiniz") HEI..'-.I.E'..EE.. . HD.?gEldi:liz

e g
#Fonksivonu Cafiralim
selamlal)
selamlal)
selamla ()
=]
Ln:11 Cel0

ORNEK?2: Asagidaki dosyada 3 adet fonksiyon tanimlandi ve har fonksiyon c¢agirilarak igcindeki kodlar icra edildi

$Fonksiyvonlari tanimlayalim 1=
def menu¥Yaz():
pl’intl:" LI
*:;;:;:;;,.‘.‘.‘.‘ 1-Segenek 1
- _"'-"‘ = - 2-Segenek 2
2-Secenek 2 3-Segenek 3
3-Segenek 3 4-Secgenek 4
4-3ecensk 4 5-Cikis
5_:-_}:-_3 R R R R OR RO RO
mmwmy Anibal Anadolu Lisesi
def Okulhdi(): 1
print ("Anikal Anadolu Lisesi™) g
def birdenCna¥Yaz(): :
for x in range(l,11): G
print (x) 7
&8
#Fonksiyonlari gafiralim ]
menuY¥az () 10
OleulAdi () = 13 '
birdenCna¥Yaz ()




ORNEK3: ki saylyl toplayan parametresiz fonksiyonu olusturalim. Sayilar Fonksiyon icerisinden input ile alinacaktir.

topla() fonksiyonu 3 defa cagiriimistir.

-
L& *FonTopla.py - Ci/Users/ogr/Desktop/p... E@ﬂ
File Edit Format Run Options Window Help
def toplaf(): J
a=int {(input ("a sayisini giriniz:"})
b=int (input ("b =sayisini giriniz:"})
=sonuc=a+b
print (sonuc)
topla()
topla()
topla()
Ln:® Col0

PARAMETRELI FONKSIYONLARIN KULLANILMASI

Parametre alan fonksiyonlar tanimlanirken, Fonksiyon isminin yanindaki parantez icine , kullanilacak parametreler

65
32

giriniz:
giriniz:

a sayisinl
b savisina
a7

a sayisinl
b savisina
44

a sayisinl
b savisina
66

>33 |

23
21

giriniz:
giriniz:

o4
1z

giriniz:
giriniz:

virgllle ayrilarak yazilmalidir. Parametreler fonksiyon icerisindeki kodlarda kullanilir.

ORNEK1: Toplama islemini parametre alarak yapan fonksiyonun tanimlanmasi ve ¢agirilmasi asagidaki gibidir

L& toplaFonksiyonu.py - C/Us.. — O

File Edit Format Run Options  Window

Help

x

#Fonkzivon tanimlamasinil yapalim
ief toplala,b):
zonuc=a+b
print{a,"+",b,"=",sonuc)

#fonksivonu gafiralim
topla(20,30)

topla (50,100)

topla (80, 20)

Ln: 2 Col: 0

20
150
170

20 + 30
20 + 100
80 + 80
gl

ORNEK2: Selamla adindaki fonksiyona génderilen isim parametresine gére sonug liretmenktedir.

selamla ("Ahmet™)
selamla ("Mehmet ™)
selamla ("Fatma™)

[ U L (W NS I FErr [N | Ur.l'l.l'-."ll.'! FEIN IRy
def selamla(i=zim) :
print ("Hoz geldin ",isim)

14

Hos geldin Ahmet
Hos geldin Mehmet
Hos geldin Fatma
g




ORNEK3: Belirtilen sayilar arasindaki sayilari toplayan parametreli fonksiyon asagidaki gibidir

—
il

arasiTopla (X, V) :
toplam=0;
for sayi in range(=x,v+1l):
toplamt+=savi
print(x,"ile", vy," arasindaki =ayilarin toplami=",toplam)

arasiTopla(l,10)
arasiTopla(l,S)

1l ile 10 arasindaki =ayilarin toplami= 55
1l ile & arasindaki =ayilarin toplami= 15

N

FONKSIYON OLUSTURURKEN PARAMETREYE VARSAYILAN DEGER ATAMA

Fonksiyon icerisindeki parametrelere én tanimli deger atanabilir. Asagidaki Ornegi inceleyiniz

| Eile Edit Format Run Options  Window Help

def topla(a=100,b=200): #parametrelere &n tanimli defer atandi. ;I
zonuc=a+b
print (sonuc) 300
50
toplal() # parametre ginderilmedidi igin &n tanimli deferlerere gére izlem vapar sonuc=300 &0
topla (20, 30)
i

topla (40, 20)

=]

Ln:5 Col: 89

RETURN iLE FONKSIYONDAN DEGER DONDURME

Fonksiyon igerisinde islenip, Uretilen degerler, programin herhangi bir yerinde kullaniimak

istenirse «return» komutu ile gonderilmelidir.

et kok(savi): Yandaki érnekte fonksiyon icerisinde
sonuc=sayi**0.5
return sonuc uretilen degerler return ile fonksiyonun

caginldig yere geri dondurilmustir

[}

uzal (sayi,us):
sonuc=sayi**us
return sonuc

fdenklem icin gerekli kodlari yazalim
c=kok(usal(3,2)+u=sali4,2))

print ("bulunan deder=",c)

15



MODULLER

Modyillerin, bazi islevleri kolaylikla yerine getirmemizi saglayan birtakim fonksiyonlari ve nitelikleri icinde barindiran
araglar oldugunu soyleyebiliriz. Modilleri python dosyasina import ederek igerisindeki fonksiyonlari kullanabiliriz.

Iki cesit modul vardir. Tu rtIe MOdUIU
1-Hazir Modailler : d() 1
orwar
2-Kendi tanimladigimiz modiiller
backward()
goto()

left()

4

TURTLE MODULU

Turtle modullini Python sayfalarimiza import edebilir ve igerisinde yer alan gizim fonksiyonlari ile gizimler yapabiliriz.
Bu modili import etmek igin en 6nce asagidaki kod satiri yazilmahdir.

from turtle import *

ORNEK1:Turtle modiiliini kullanarak 100 birimlik kare ¢gizelim

o kareciz.py - C 34/kareciz.py
A reciz.py -._..I’Py'tl'lon reciz.| : -
File Edit Format Run Options Windoew Help I .
from turtle import * J iraphics Elﬂlﬂ_hj
forward (100) #100 birimlik ileri gizgi giz J
left (90) £#90 derece =zola dion
forward (100) #100 birimlik ileri gizgi giz
left (90) £#90 derece =zola dion
forward (100) #100 birimlik ileri gizgi giz
left (90) £#90 derece =zola dion
forward (100) #100 birimlik ileri gizgi giz
left (90) £#90 derece =zola dion
= ’
Lm:1l Col:0

Ornek?2 : Turtle modiiliinii kullanarak kareyi for dénguisii ile gizen program

File Edit Format Run Options Window Help
from turtle import * J

for ® in range(4): #4 defa din
forward (100) #100 birimlik ileri gizgi gi=
left (20) #9290 derece =ola dién

16



ORNEK3: Turtle moduliinii kullanarak kareyi fonksiyon olusturarak ile gizen program(asagidaki program ayni yere 3

defa kare ¢izer. Fonksiyon olusturulmus ve 3 defa ¢agiriimistir)

I
IEI|E Edit Format Run  Options Window Help "
from turtle import * fturtle modiilii import et ;I
def kareciz{(): fkareciz parametresiz fonksivonunu tanimla
for = in range (4): #4 defa dén
forward (100) #100 birimlik ileri gizgi gi=z
left (20) #9290 derece sola dén
karecizt} fkareciz fonksiyonunu cagir
kareciz () fkareciz fonksiyonunu cagir
kareciz () fkareciz fonksiyonunu cagir

ORNEK4:Girilen kenar sayisina gére 100 ve X birimlik ilgili sekli cizen programi yazalim

-
L& *sekilciz.py - Ci/Python34d/sekilciz.py (3.4.4)* . E@g

File Edit Format Run  Options Window Help

from turtle import * fturtle modild import et _:J
def sekilciz (kenarsayisi,birim): #gekilciz parametreli fonksivonunu t:
dishci=360/kenarsayisi #Fdonme acgisini hesapla
for = in range (kenarsayis=si): fkenar =zavisi kadar don
forward (birim) #100birim kadar ileri gizgi gi=z
right (dishci) fhesaplanan derece kadar =aga din

zekilciz(3,50) #50 birimlik ﬂqgen ciz

clear|() #Pencereyi temizler

sekilciz (4,100) #100 birimlik Kare ciz

clear() #FPencerevi temizler

sekileiz (5,150) #150 birimlik besgen iz

clear|() #Pencereyi temizler

sekilciz (6,100) #100 birimlik & gen gizer l
clear() #FPencerevi temizler

sekilciz (7,100) #100 birimlik hgen cizer

clear|() #Pencereyi temizler I

Ln:16 Col 30 !

T —
‘daimmnHendirW

Eile Edit Format Bun Options Window Help
from turtle import * frturtle modilinid import et
pensize (10) hkalem kalinlidini 10 birim vap
color{"red", "vellow") fcolor (cizgirenk,dolgurenk) renk tanimla
begin fill{() frenklendirme basla
circle(100) #F100 birimlik daire ciz
end fill{() frenklendirme bitir
Lm: 3 LUH£H|J

17



File Edit Format

—
lg_mls_-n:ii\rer||.;:ltg,l' - Ch\Python34

Bun Options Window Help
from turtle import * fturtle modiili import et _J
def merdiven (basamaksayisi,uzunluk): Fmerdiven isminde parametreli fonksivon tanimla
speed(l) #turtle hizini 1 yap( 1 wyavag-10 hizli)
penup () $kalemi kaldair
goto (—300,-300) fpenceredeki -300-, -300 konumuna git
pendown () #kalemi bastir
for x in range (basamaksayisi): #basamak =savisi kadar tekrarla
forward (uzunluk) #uzunluk kadar ileri gizgi gi=
left (30) #90 derece =ola don
forward (uzunluk) # uwzunluk kadar ileri gizgi giz
right (90) #90 derece safz din
merdiven(5,100) # merdiven fonksiyonunu gadir basamak igin 5 uzunluk igin 100 degerini gdnder
clear () #ekrani temizle
merdiven(10,50) # merdiven fonksiyonunu gadir basamak igin 10 uzunluk igin 50 dederini gdnder
clear() #ekrani temizle
merdiven[lq,ED]# merdiven fonksiyonunu gadir basamak igin 30 uzunluk igin 20 degerini gdnder
Ln:19 Col:11
TUTLE MODULUNDE OGRENDIGIMiZ FONKSIYONLAR
Fonksiyon adi-kullanimi Agiklamasi
forward(100) 100 birim ileri gizgi ¢iz
backward(50) 50 birim geri ¢izgi ¢iz
left(60) 60 derece sola don
right(90) 90 derece saga don

pensize(10)

Kalem ucu kahinhgini 10 birim yap

color("red","yellow")

Cizgi rengini kirmizi, dolgu rengini sari yap

begin_fill() Boyamayi baslat

end_fill() Boyamayi bitir

circle(50) 50 birimlik daire giz

speed(1) turtle hizini ayarla(1 yavas-10 hizh)
penup() kalemi kaldir

pendown() kalemi bastir

goto(100,200) pencere de x =100,y =200 koordinatina git
clear() ekrani temizle

https://docs.python.org/3.3/library/turtle.html?highlight=turtle Bu link ile turtle moduli hakkinda daha fazla bilgiye

ulasabilirsiniz.

TIME MODULU

Zamanla ilgili bilgi ve islemlerin yer aldig1 modil, “time” modulidir. Time modilinG import etmek icin asagidaki kod

satiri yazilmalidir

= -

—

-

Time

i =

=

18



https://docs.python.org/3.3/library/turtle.html?highlight=turtle

clock() fonksiyonu
clock() fonksiyonu ile programin belli bélimlerinin ¢alisma suresini saniye cinsinden 6lgebiliriz .iki clock() fonksiyonu
arasinda gecen siire sn cinsinden hesaplanmaktadir.

-
Lé *gecenzaman.py - C\Python3d\gecenzaman.py (3.44)* . .. E@g
File Edit Format Run  Options Window Help

from time import * #time modildnd import et ;I
Frintt"""

Ceza wve Givenlik Tedbirlerinin Infazi Hakkinda Eanun geredince, cocuk eg
evlerinde ve gocuk kapali ceza infaz kurumlarinda kalmakta olan hikimli
tutuklularin drgin ve yaygin efitimlerine devam etmelerine ait usul ve e
rrrrrr} | |

baslangic=clock() #baslangig siresi |
vazi=input ("Yukaridaki yaziyl vaziniz. S5Sireniz baslamigtir=")
bitis=clock() #bitisz siresi

sure=bitis-baslangic |

print ("vazivi ",sure, "saniyede yazdiniz™)

|
Ln:15 Col: Ugﬂ

sleep() Fonksiyonu

Sleep() fonksiyonu ise programin calismasi sirasinda belirtilen sure kadar durmasini saglar.

Ornegin geriye sayimda her sayidan sonra 1 saniye beklemek icin asagida goériilen kod kullanilir.

il 10
File Edit Format Run Options Window Help 9
B
- ®x in range (10,0,-1): # for dinglsini baslat 7
. o &
print(x) #x deferini wyazdair

sleep(l) #1 smanive bekle (uvu) i
3
Ln:5 C 2
n: ol:0 . 1

> |

strftime() fonksiyonu
Bu fonksiyon icerisine yazilan 6zel parametrelere gore zaman hakkinda bilgi vermektedir.

.
| @& tarihgéterimleri.py - C:/Pythan34/tarihgaterimleri.py (3.4.4) e
File Edit Format Run  Options Window Help

04/27/18 14:33:40

:'"_':_rr. time '__*_r.p:"_':. ® . o . 1= 0a/27/18
print (strftime ("%c")) #Ftarih ve =aati gdsterir

print (strftime ("%x") )} #sadece tarihi gdsterir 117
print (strftime ("$3")}) #vilin kaginci gininde oldufjumuzu gdsterir 1s
print (strftime ("%U")) #vilin kaginci haftasinda olufumuzu gisterir e

=l
Ln:2 Col 20
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RANDOM MODULU

Bu modiill import ederek bilgisayarin rastgele sayilar Giretmesini saglayabiliriz.Random modiliini import etmek icin
asagidaki satir yazilmahdir.

g

=

- T e

random in

o L,

‘a *randomFonksiyonlan.py - Ci/Users/ogr/Desktop/pyton drneklen/randomFonksiyonlan.py (3.4.4)*

=

File Edit Format Run Options Window Help 0.5865020954771984
from random import® 3
print (random{}} #0 ile 1 arasinda ondalikli sayi dretir 1.173638135720657
g
print {(randint {(1,10)) #1 ile 10 arasinda {( 1 ve 10 dahil) arasinda tamsavyi lretir
print (uniform(0.5,2.5)) #belirtilen ondalikla savilar arasinda sayi dretir
Ln: 4 Col

ORNEK1:

Rastegele 1 ile 100 arasinda 10 adet tam sayi Ureten kodlari yazalim.

= i | 52
H_a rastgele10sayi py - C/Python3A/rastgelelOsayi... (meom|oh (e | | -
File Edit Format Run  Options Window Help :2
from random import#¥® = an
90
for i in range (10): 97
print (randint (1,100} )] 93
1]l 23
24
;l T
Ln: 4 Col: 25
ORNEK2: 1-10 sayilari arasinda bilgisayarin iretecegi saylyl bulmaya calisalim. For déngiisii ile 3 hakkimiz oldugunu

unutmayalim.

-
La sayl tahminrandom.py - C:\Python34\say1 tahminrandom.py (3.4.4)

= !iﬂd

if cahmin==s=sayi:
print ("tebrikler bildiniz")

print ("bilgisavarin dreciidi sayi=",sayi)

File Edit Format Run Options Window Help
I:'*_'::“.'. random import#
gayi=randint(1,10)
for i in range({3):
tahmin=int (input ("1-10 arasi bir =ayi tahmin ediniz:"}))

1-10 arasi bir sayi tahmin ediniz:é6
bilemedini=z

1-10 arasi bir sayi tahmin ediniz:3
tebrikler bildini=

bilgisayvarin dretiigi sayi= 3

e

-

Ln:1 Col:0
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KENDi MODULUMUZU OLUSTURALIM

Kendi olusturdugumuz fonksiyonlari modiil olarak kaydedebilir ve sayfalarimiza import edebiliriz.
e Bunun i¢cin modiil icerisinde sadece fonksiyon tanimlamasi yapiimalidir.
*  Modil Python>lib klasériine kaydedilerek tim calismalara import edilebilir.

UGULAMA:

“dortislem" adindaki moduliimiz ve icerisinde yer alan fonksiyonlar olusturuldu ve Bu dosya "lib " klasoriine
kaydedildi. Asagida “dortislem” adindaki modul dosyamizi gériiyorsunuz.

,
| @& dortislem.py - C:\Python34\Lib\dortislem.py (344) ESN N

File Edit Format Run Options Window Help

HHDdi; igerisinde sadece fonksiyon tanimlamasi yapilir _J

o,
m
Fh

toplafa,b):
sonuc=a+b

print ("toplama izleminin Sonucu=", sonuc)
def farkia,b):

Fonuc=a-b

print ("Cikarma izleminin sSonucu=", sonuc)
def carpia,b):

sonuc=a*hb
print ("carpma izleminin sonucu=", sonuc)

o,
m
Fh

bolia,b):
sonuc=a/b
print ("Carpma izleminin sonucu=", sonuc)

Daha sonra modiil import edilerek igerisindeki fonksiyonlar ¢agirilip kullanilir. Asagida bunun ile ilgili

kodlar1 gorebilirsiniz

F ™
L&; dortislemcagir.py - C:IP}rtthﬂderﬁslem...[ o | & ﬂ

toplama igleminin sonucu= 50
File Edit Format Run Options Window Help Cikarma igleminin sonucu= &
from dortislem import * _J carpma igleminin sonucu= 40
Carpma igleminin sonucu= 2.0
topla (20, 30) rE
fark(10,2)
carp(s,8)

bol(20,10)

=

Ln: 7 Col0
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